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SZKOLA PODSTAWOWA W RAKOWCU

Program multimedialny: Dysleksja Pakiet I jest potaczeniem dwdch nowatorskich produktow: zestawu materiatow
multimedialnych wspomagajacych nauke liter — Litery i zestawu materialow wspomagajacych badanie przesiewowe dzieci oraz
profilaktyke w zakresie trudno$ci w czytaniu i pisaniu.

Program multimedialny: Dysleksja Pakiet 11 obejmuje dwa produkty: Ocene¢ przyczyn trudno$ci w nauce czytania
i pisania oraz Trening sluchania, czytania i pisania cz.1. Programy te zawieraja kompleksowy materiat pozwalajacy
na diagnoze, a nastgpnie przeprowadzenie zaje¢ korekcyjno-kompensacyjnych z uczniami z grupy ryzyka dysleksji oraz
z dysleksja rozwojowa.

Program multimedialny: Sposéb na dysleksje - program komputerowy wspomagajacy terapi¢ pedagogiczna, zawiera
kilkanascie ¢wiczen rozwijajacych umiejetnosci jezykowe - taczenie glosek w sylaby i wyrazy, analizg styszanych wyrazow
i sylab i ich sprawne rozpoznawanie w mowie i w pismie.

Program multimedialny: Dyslektyk 2 - program komputerowy do wspierania terapii pedagogicznej,_zawiera kilkanascie
atrakcyjnych gier rozwijajacych analize wzrokowa i stuchowa, ¢wiczacych koncentracje uwagi i sprawdzajacych znajomosé
ortografii . Cwiczenie analizy wzrokowej i koncentracji uwagi .

Pakiet Czytam i Pisz¢ oraz gra matematyczna Stare Zamczysko - interaktywny program edukacyjny dla dzieci, ktory uczy
czytac i pisa¢. Program ten wprowadza dziecko w §wiat emocjonujacej przygody z literkami, dzigki ktdrej nauczy si¢ czytaé
plynnie i ze zrozumieniem oraz przyswoi sobie reguly poprawnego pisania.

Plansze demonstracyjne utatwiajace nauczycielom codzienng pracg *przeznaczone do pracy zbiorowej w kregu, * sprzyjaja
J J y p p pracy d]
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rozwijaniu umiejgtno$ci mowienia, dyskutowania, wymiany mysli twarza w twarz, umozliwiajg kontakt spoteczny.

7 Obrazki do czytania globalnego - rozwijaja umiejgtno$¢ czytania i pisania (w zakresie mozliwym do osiagnigcia przez ucznia 2
niepetnosprawnego intelektualnie).

8 Obrazki do rozwijania proceséw analizy i syntezy stuchowej. 2
Celem tych obrazkéw jest zainteresowanie uczniow klas O - III szkoty podstawowej z zaburzeniami rozwoju mowy dzieci oraz
wyjasnienie wplywu tych zaburzen na trudnos$ci szkolne, a w szczegdlnosci na trudnosci zwiazane z czytaniem i pisaniem.

9 Klocki rozwijajace logiczne myslenie i koordynacj¢ wzrokowo- ruchowa np. Geomag - pobudzaja do konstruowania 3
unikalnych form, rozwijaja kreatywnos¢, pomagaja zrozumie¢ podstawy geometrii, matematyki, chemii oraz zasady przyciagania
pola magnetycznego, budowy atomu i struktur uktadu czasteczek, posiadaja wlasciwosci terapeutyczne i antystresowe.

10 | Materialy:
papier ksero A4 6ryz
bloki rysunkowe A4 biale 10 szt.
bloki rysunkowe A4 kolorowe 10 szt

11 | MATMOLUDKI - WYSOKOGORSKA EAMIGLOWKA. Edukacyjny program zawierajacy ¢wiczenia matematyczne 1
z elementami logiki CD Projekt.

12 | MATMOLUDKI — LOGICZNA PODROZ. Edukacyjny program zawierajacy éwiczenia matematyczne z elementami logiki. 1

13 | Zestaw programéw: DODAWANIE I ODEJMOWANIE oraz MNOZENIE I DZIELENIE. Zabawy multimedialne 2 zestawy
z elementami ¢wiczen matematycznych.

14 | MATEMATYCZNA KRAINA. Edukacyjny program dla dzieci w wieku od 5 do 10 lat zawierajacy zabawy 2
matematyczne.

15 | MATEMATYCZNA PRZYGODA. Edukacyjny program dla dzieci w wieku od 5 do 10 lat zawierajacy zabawy matematyczne 1
w formie ¢wiczen, zadan, zagadek, lamiglowek, rysunkowych zabaw i konkurséw
lub
KLIK - WYSPA TAJEMNIC
Przygodowa gra o charakterze edukacyjnym przeznaczona jest dla dzieci w wieku 6-9 lat. Zawiera zagadnienia zawarte w
programie nauczania edukacji wczesnoszkolnej, ktorych trudno$¢ zmienia si¢ wraz z kolejnymi etapami gry.

16 | MATEMATYKA ZOO. Matematyczna gra edukacyjna dla ucznia klasy I szkoty podstawowej. Zawarto$¢ programu: liczby 1
naturalne w zakresie 1 - 12; rozpoznawanie ksztattow i kolorow; proste oznaczanie i odczytywanie czasu; wskazywanie liczb ze
stuchu; liczenie w pamigci; taczenie liczb w pary; taczenie przedmiotow w zbiory; porzadkowanie przedmiotow wedtug kolejnosci
i rozmiaru.

17 | PODSTAWY MATEMATYKI WCZESNOSZKOLNEJ I TABLICZKI MNOZENIA. Program kompensacyjny dla uczniéw 2
mlodszych, klas I-I1I szkoty podstawowej, majacych trudno$ci w nauce matematyki.

18 | PORUSZ ROZUM. Multimedialny kurs kreatywnego myslenia i zabawy logiczne, zawierajacy ¢wiczenia wzrokowo-stuchowe, 1

jezykowe oraz matematyczno — pamigciowe, wspomagajacy rozwoj psychoruchowy. Dodatkowo w programie znajduje si¢ zestaw
¢wiczen ruchowych.




19 | POTEGA ROZUMU to symulacja 12 ciekawych probleméw do rozwiazania; wskazanie metod kreatywnego i niestandardowego
rozwigzywania problemow; nauka logicznego my$lenia; zwigkszenie ilorazu inteligencji IQ.

20 | Puzzle - ODEJMOWANIE: 3- elementowe puzzle do przeliczania zbiorow, przedmiotow lub wykonania dziatan odejmowania
w zakresie 10; 12 puzzli o wym. 16,5cm x 8cm.

21 | Puzzle - DODAWANIE: 3- elementowe puzzle do przeliczania zbiorow, przedmiotow lub wykonania dziatan dodawania w
zakresie 10; 12 puzzli o wym. 16,5cm x 8cm.

22 | LICZMANY - pomoce demonstracyjne
Zestaw owocow, 6 roznych owocow do zabawy, sortowania, przeliczania i wazenia, 108 szt., w 6 kolorach, dt. od 3cm do 5,5cm.

23 | DUZA KOSTKA Z KROPKAMI
Duza kostka z tworzywa, doskonata do zabaw i gier grupowych; dtugo$¢ boku 10cm.

24 | DUZA KOSTKA Z LICZBAMI
Duza kostka z tworzywa, doskonata do zabaw i gier grupowych; dtugos$¢ boku 10cm.

25 | MALA KOSTKA Z LICZBAMI
Kostka wykonana z pianki o dtugo$ci Scm, w zestawie znajduja si¢ 2 kostki.

26 | PLUS | MINUS — ukladanka matematyczna
Uktadanka matematyczna z obrazkami, ktére wprowadzaja dziatania dodawania i odejmowania w zakresie 10; wymiary
po utozeniu 8,5x8,5cm.

27 | MINI ZEGARY — Zegary stuzace do pracy indywidualnej, do odczytywania i ustawiania godzin na tarczy; $rednica 10,4 cm.
W zestawie znajduja si¢ 2 zegary.

28 | ZBIORY I LICZBY - dziesig¢ kart ze zbiorami obrazkow, do ktorych przyporzadkowujemy jego liczbe. Karty wykonane sa
z tworzywa sztucznego; 20 kart o wym. 13cm x 13cm.

29 | KALENDARZ — zestaw
Tablica magnetyczna, na ktérej mozna umieszcza¢ rézne elementy kalendarza: dni tygodnia, miesigcy, por roku, ich trwania,
poczatku i konca. Kalendarz utatwi takze obserwacje natury i zjawisk atmosferycznych, wlaczajac rézne zmienne z nim zwiazane:
temperatura, ubidr itp. ilustracje posiadaja magnes, dzigki czemu mozna dowolnie manipulowaé¢ nimi na tablicy. Tablica
magnetyczna o wym. 70x50 cm, 4 ilustracje z porami roku, 16 ilustracji — puzzli, z ktérych mozna utworzy¢ kazdy krajobraz
klimatyczny, 6 strzalek w kolorze zottym, czerwonym i niebieskim, 31 kartonikow(cyfr od 1 do 31), 17 kartonikéw (do utozenia
roku), 10 winiet z zaje¢ szkolnych, torba z magnesami samoprzylepnymi, przewodnik pedagogiczny i plan zajec.

30 | MATEMATYKA TERAPIA PEDAGOGICZNA.
Program komputerowy - Czes¢ I Europa, Cze$é 11 Afryka: Matematyka - terapia pedagogiczna jest seria programow
wspomagajacych nauke, diagnozg i terapi¢ zaburzen umiejetnosci matematycznych.

31 | Klik wyspa tajemnic- gra edukacyjna. Przygodowa gra o charakterze edukacyjnym przeznaczona jest dla dzieci w wieku 6-9 lat.

32 | Matematyka dodawanie i odejmowanie - program multimedialny. W bajkowe;j krainie zwierzgta ucza dzieci podstaw
matematyki: dodawania, odejmowania oraz porownywania liczb.

33 | Mlody Einstein. Czytam i licze. Cwiczenia z literkami, cyferkami i stowami. Uczy czyta¢, liczy¢ i rozumieg.

34 | Licze z Reksiem — program edukacyjny - potaczenie multimedialnej przygody

z naukg i kompleksowym sprawdzeniem znajomos$ci matematyki z zakresu nauczania poczatkowego.




35 | Tablica z przyborami szkolnymi standard. Przyrzady tablicowe przeznaczone sa dla wszelkiego typu szkot jako 1
oprzyrzadowanie tablicy. W komplecie jest trojkat 45, trojkat 60, katomierz, linial 1m, cyrkiel oraz trojndg cyrkla.

36 | Licze w pamieci dodawanie i odejmowanie PUS cz. 1 1 zest.
Licze¢ w pamieci dodawanie i odejmowanie PUS cz. 2
Licz¢ w pamigci dodawanie i odejmowanie PUS cz. 3
Licze¢ w pamigci dodawanie i odejmowanie PUS cz. 4
Licz¢ w pamigci dodawanie i odejmowanie PUS cz. 5
Ksiazeczki z serii Licze w pamigci to bogaty zbior zadan dotyczacych czterech podstawowych dziatan arytmetycznych, ktore
stuza poznawaniu podstaw techniki rachunkowe;j, utrwaleniu pojecia liczby oraz doskonaleniu umiejgtnosci symbolicznego zapisu
dziatan.

37 | Drewniana waga szalkowa — przeznaczona do pierwszych eksperymentow dziecka z wazeniem, a takze do organizowania zabaw 1
tematycznych (np. w sklep lub kuchnig¢). Szalki wagi z estetycznego i trwatego tworzywa zawieszone na haczyku

38 | Glowa pelna liczb - gra matematyczna wymagajaca intensywnego liczenia w pamigci. Zawarto$¢: gtowa z migkkiego 1
tworzywa, 3 kostki liczbowe 1-6, 3 kostki liczbowe z cyframi 0,1,2,7,8,9, klepsydra, notatnik do zapisywania wynikéw, catosé
umieszczona w trwalym kartonowym pudetku

39 | Cyferki z magnesem w wiaderku — do przyklejania np. na lodowke. 1

40 | GraBingo Granna - gra losowa. Prowadzacy gre losuje numery, 1
kto pierwszy utozy na swojej planszy rzad ten wygrywa.

41 | Baczek — pomoc w nauce liczenia, wykorzystywany na wiele sposobow. Zestaw zawiera 2 baczki 0 wysokosci 4cm i drewniana 1
plansze.

42 | Kropki matematyczne — gra ruchowa. 1
Zawarto$¢: mata z wytrzymatego winylu o wymiarze 122 x 152 cm, 2 duze kostki szescienne z nadrukowanymi liczbami od 1
do 6, 1 duza kostka szeScienna z nadrukowanymi znakami "+" i "-", kostki maja bok dtugosci 12,7 cm i wykonane sa z estetycznej
pianki, 28 kartonowych zetonow, cato$¢ umieszczona w trwatym kartonowym pudetku.

43 | Multimedialny program edukacyjny "Cwiczenia dla klasy 1 szkoly podstawowej'" - zawiera szereg ¢wiczen i zadan 1
przeznaczonych dla dzieci w weku 6-8 lat.

44 | Wielkie zakupy Ami Play. Zawartos¢ pudetka: sztywna lakierowana plansza, 108 plakietek z obrazkami produktow, pieniazki 2
do gry, 4 koszyczki na zakupy, 4 r6znokolorowe pionki, 25 kart niespodzianek, 2 kostki, instrukcja.

45 | Gralogiczna Kot i mysz — wielopoziomowa, zawiera 48 zadan do rozwigzania. Zadania maja 4 stopnie trudnosci. 1

46 | Mlody Einstein - Cwiczenia logiczno pamigciowe. 1
Wszystkie ¢wiczenia dostepne w 3 stopniach trudnosci, co pozwala dopasowac je do rozwoju dziecka.

47 | Gralogiczna Liczby w rozumie. 1
Gra liczbowa polegajaca na wykonywaniu dziatan matematycznych za pomocga kamieni.

48 | Puzzle edukacyjne — dodawanie i odejmowanie. 1

Zabawa jezykowa, ktora taczy uktadanie puzzli z nauka. Uktadanka w zakresie 100 przeznaczona dla dzieci, ktdre rozpoczety juz
nauke w szkole i doskonala swoje umiejetnosci arytmetyczne. W pudetku znajduja sig 2 komplety puzzli i dwie plansze do zadan.
Gra przeznaczona dla jednego lub wiecej graczy, w wieku 8-9 lat.




49

Gra edukacyjna — Figurki Smoka Obiboka. Zawarto$¢ pudetka: 4 dwustronne plansze, 72 kolorowe elementy, kostka z
kolorowymi oczkami, kostka z figurami geometrycznymi, instrukcja.

50

Logo-Gry to zestaw 26 gier, ktore wspomagaja i1 uatrakcyjniaja terapi¢ logopedyczng dzieci z zaburzeniami stuchu i mowy,
a takze dzieci z autyzmem, mutyzmem i opdznionym rozwojem umystowym.

51

Pakiet LOGOPEDIA - program przeznaczony do terapii mowy dzieci w wieku szkolnym, umiejacych czytac, cato§¢ programu
moze by¢ uzywana réwniez do terapii mowy dzieci mtodszych - wszystkie gloski, sylaby, wyrazy i zdania sg nagrane i dziecko
moze je odstuchac.

52

Logo Obrazki - stuzy do ksztattowania prawidlowej wymowy u dzieci i do wspomagania ich harmonijnego rozwoju.

1

53

Mtiody Einstein - Czytamy i Liczymy (pakiet 3xCD)

Pakiet sklada si¢ z 3 zestawow gier i ¢wiczen edukacyjnych:

1. Mlody Einstein - Czytam i licze - ¢wiczenia z literkami, cyferkami i stowami, uczy czytac, liczy¢ i rozumiec.
2. Mlody Einstein - Cwiczenia matematyczne - wprowadza w $wiat matematyki, uczy liczy¢ i porownywaé.

3. Mlody Einstein - Pamigé i spostrzegawczos¢ - rozwija pamigc i koncentracjeg.

1 pakiet

54

Oprogramowanie edukacyjne "Porusz umysl" - ogélnorozwojowy program komputerowy narodzit si¢ z wiedzy,
do$wiadczen w pracy i obserwacji rozwoju dzieci.

55

Oprogramowanie edukacyjne ""Mlody Einstein. Rozwijamy inteligencje" -program sktada sig¢ z zestawu gier logicznych
przeznaczonych dla dzieci w wieku 8-12 lat.

56

Oprogramowanie edukacyjne ,,Mala akademia kl. 2-3” LK Avalon - program dla dzieci w wieku 7-10 lat, rozwija sprawno$¢
i bystros¢ umystu.

57

Oprogramowanie edukacyjne ,,Madra glowa 9-11"" LK Avalon - gra edukacyjna. Kolekcja 15 pomystowych gier i tamiglowek
logicznych. Zadania rozwijaja intelekt i zdolnos$ci logicznego myslenia

58

Potega rozumu: Lamigléwki dla dzieci - pakiet (czesé 11 2)
Pomagajac niezbyt bystremu Szeryfowi ujaé ztodziejaszka Miko, dzieci odwiedzaja rézne epoki historyczne. W kazdej z nich
maja do wykonania wciagajace zadanie, wymagajace pomystowosci, sprytu i inteligencji.

59

Ide do szkoly — pakiet gier edukacyjnych — program edukacyjny dla dzieci od 5 do 10 lat.

60

Mala akademia: klasy 2 i 3 szkoly podstawowej - program edukacyjny przeznaczony dla uczniéw drugiej i trzeciej klasy szkoty
podstawowej (dzieci w wieku 7-10 lat). Program sktada si¢ z dwudziestu siedmiu multimedialnych gier i tamigtéwek logicznych.

61

YDP Matematyka na wesolo - Kosmiczne pogotowie
W grze znajduja si¢ np. ¢wiczenia z zakresu jednostek miar (kilometr, metr, centymetr, milimetr, litr, mililitr, kilogram, gram).

62

YDP Matematyka na wesolo - Tajemnicza wiadomos$¢

Gltoéwne cechy programu:

e setki interaktywnych ¢wiczen matematycznych;

e mozliwo$¢ $ledzenia postgpdw w nauce - rejestr wynikow, tablica rekordzistow.

63

Matematyka to proste! (nowa edycja) - program edukacyjny przeznaczony dla dzieci w wieku od 6-10 lat. Dzieci poznaja
liczby, dziatania, figury geometryczne.

64

Miody Einstein: zdolnosci i talent (pakiet) )
pakiet zawiera nastepujace programy z serii Mlody Einstein: Rozwijamy wyobraznig, Cwiczenia dla bystrzakow oraz Dzwigki,




ksztalty, kolory.

65 | Matma na wesolo - pakiet 2 programéw
Zestaw gier rozwijajacych zainteresowania i zdolno$ci matematyczne. Przeznaczona dla dzieci w wieku 5-10 lat.
66 | Czytam i Pisze 6-10 lat interaktywny kurs jezyka polskiego - interaktywna gra edukacyjna dla dzieci w wieku 6 - 10 lat,
ksztatcaca umiejgtnos$¢ czytania i pisania.
67 | Matematyka 7-8 lat - Wyspa skarbow
Program zawiera ¢wiczenia z zakresu: arytmetyki, mierzenia, znajomo$ci figur geometrycznych, obliczen pieni¢znych.
68 | Matematyka na wesolo 10-11 lat - Podwodny $wiat
Program zawiera ¢wiczenia z zakresu: arytmetyki, mierzenia, znajomosci figur geometrycznych, obliczen pieni¢znych.
69 | Matematyka na wesolo 8-9 lat - Niezwykle wakacje
Program zawiera ¢wiczenia z zakresu: arytmetyki, mierzenia, znajomosci figur geometrycznych, obliczen pienig¢znych.
70 | Matematyka 10-11 lat - Tajemnicza wiadomos$¢
Program zawiera ¢wiczenia z zakresu: pomiaru temperatury, arytmetyki, mierzenia, obliczen pienigznych.
71 | Alik wesola matematyka - program przeznaczony dla wszystkich uczniéw miodszych klas szkoty podstawowej, ktorzy chca
¢wiczy¢ i doskonali¢ swoje umiejetno$ci matematyczne.
72 | Matematyka - Wesole Miasteczko
Program zawiera ¢wiczenia z zakresu: arytmetyki, mierzenia, znajomosci figur geometrycznych.
73 Matematyka mnozenie i dzielenie
Zadaniem tego programu jest pomoc w opanowaniu trudnej sztuki mnozenia i dzielenia.
74 | Cwiczenia dla klas 2 i 3 szkoly podstawowej
Seria: Edukacja XXI wieku - multimedialny program edukacyjny zawierajacy szereg ¢wiczen i zadan przeznaczonych dla dzieci
w weku 7-10 lat.
75 | Mlody Einstein - Cwiczenia matematyczne
Cwiczenia ucza liczy¢ i porownywaé, rozwijaja sprawnoéé liczenia, ksztattuja myslenie matematyczne.
76 | Porusz umyst PLUS Cwiczenia matematyczno-pamigciowe - program multimedialny wspomagajacy rozwdj psychoruchowy
dzieci i mlodziezy.
77 | Program dydaktyczny Didakta Matematyka
Ptyta CD/DVD zawiera przyktady i zadania pozwalajace na samodzielne ¢wiczenie i sprawdzenie wiadomosci.
78 | MATEMATYKA - to proste! -
- multimedialna gra edukacyjna przeznaczona dla dzieci w wieku 6-10 lat. Dzieci poznaja liczby, dziatania, figury geometryczne.
79 | Plansze interaktywne
- program komputerowy sktadajacy si¢ z kilkudziesigciu plansz interaktywnych.
80 | Tabliczka Matematyczna dla klas 1-3 indywidualna (drzewka, grafy)
- do nauczania, ¢wiczenia i utrwalania materialu z matematyki w klasach 1-3.
81 | Glowa pelna liczb - gra matematyczna

Zastosowanie: utrwalanie liczenia pamigciowego w zakresie 100, ¢wiczenie wszystkich dzialan arytmetycznych: dodawanie,




odejmowanie, mnozenie i dzielenie, szybkos¢ i refleks, nauka matematyki w formie atrakcyjnej zabawy.

82 | Zaplata cla - gra w ulamki zwykle
Gra ¢wiczy umiejetno$¢ doprowadzania utamkow do wspolnego mianownika pordownywanie utamkow (na dwdch poziomach
trudnosci).
83 | Krzyzowka matematyczna
Gra sprawdzajaca umiejetno$¢ dokonywania obliczen arytmetycznych w pamigci.
84 | Wir mnozenia - gra w mnozenie do 100
Gra ulatwiajaca utrwalanie tabliczki mnozenia.
85 | Ukladanka Schubitrix - tabliczka mnozenia do 100
Zestaw zawiera 2 uktadanki o zréznicowanym stopniu trudnosci (reguty podobne jak do gry w domino).
86 | Makatka do liczenia - system dziesigtny 0-999
umozliwia liczenie, ilustrowanie liczb 0-999, zamienianie na wyzsze (nizsze) rzedy, grupowanie oraz przeprowadzanie prostych
operacji arytmetycznych w zakresie 999.
87 | Domino - mnozenie do 100 (4 zestawy) - pozwala ¢wiczy¢ pamigciowe dzialania na mnozenie w zakresie 100.
88 | Odwazniki 58 szt. Zawarto§¢ zestawu:e tacznie 58 odwaznikdéw o cigzarze 2000 gram
89 | Krzyzéwki matematyczne
Opracowanie jest oparte na podstawowych dziataniach matematycznych: dodawaniu, odejmowaniu, mnozeniu i dzieleniu. Zakres
liczbowy do 99,999.
90 | Drewniana waga szalkowa
- drewniana waga do pierwszych eksperymentéw dziecka z wazeniem.
91 | System dziesi¢tny w 4 kolorach - magnetyczny do demonstracji
Zawarto$¢: 25 jednosci, 12 dziesiatek, 12 setek, 5 tysiecy, wykonane z kartonu z magnesem, pudetko z wktadka do sortowania.
92 | Biznes po polsku - gra, ktorej scenariusz i zasady zwigzane sg ze §wiatem finanséw, obrotem kapitatu i strategia inwestowania.
93 | ,,Magiczna kula” do sprawdzania wiadomosci - urzadzenie do programowania i organizowania interaktywnych quizéw
dla 2 - 4 os6b.
94 | Spectrangle - gra matematyczna - Strategiczna gra, ktéra pomaga intensywnie ¢wiczy¢ pamieciowe liczenie i strategiczne
myslenie.
95 | Zestaw mini calcula- zestaw 8 talii - gra utrwalajaca tabliczk¢ mnozenia w sposob systematyczny i planowy.
96 | Ukladanka schubitrix- dodawanie i odejmowanie do 1000
Elementy uktadanki w ksztalcie trojkata - na kazdym z bokdéw zapisane sa zadania lub odpowiedzi (reguty podobne jak do gry
w domino).
97 | Puzzle systemowe - liczenie od 0 do 1000
Pomoc dydaktyczna do samodzielnej pracy ucznia.
98 | Puzzle systemowe- tabliczka mnozenia
Pomoc dydaktyczna do samodzielnej pracy ucznia.
99 | Wielokatne klocki konstrukcyjne

- to zestawy trojkatdw rownobocznych, kwadratow, pigciokatow foremnych i sze$ciokatow foremnych, ktore mozna taczy¢ z soba




tworzac modele wielo§cianow.

100

PUS Licze w pamieci 2 Dodawanie i odejmowanie w zakresie 20
Ksiazeczki z serii Licze w pamiegci to bogaty zbior zadan dotyczacych czterech podstawowych dziatan arytmetycznych.

101

PUS Licze w pamieci 4 Mnozenie i dzielenie w zakresie 100
Ksigzeczki z serii Licze w pamieci to bogaty zbidr zadan dotyczacych czterech podstawowych dziatan arytmetycznych.

102

PUS Licze w pamieci 5 Dodawanie i odejmowanie w zakresie 1000
Ksiazeczki z serii Licze w pamigci to bogaty zbior zadan dotyczacych czterech podstawowych dzialan arytmetycznych.

103

PUS Matematyka na wesolo 3 Zadania tekstowe | cz.
Ksiazeczka uczy: przeliczanie, liczebniki porzadkowe, zadania rymowane, dopetnianie, poréwnywanie, potozenia obiektow -
kolejno$é/ miejsce w rzedzie, obliczenia pienigzne.

104

PUS Matematyka na wesolo 4 Zadania tekstowe 11 cz.

Ksiazeczka zawiera: pytania jako zadanie, zadania zwiazane z kupowaniem, odpowiedz z luka, zbiory jako ilustracja graficzna
zadania tekstowego, zbiory w aspekcie porzadkowym, dopetnianie, zakupy $wiateczne, zadania tekstowe - poprawne czy btedne?,
uzupetnianie, teksty zadania, mnozenie i dzielenie - przeksztatcanie zadan, zadania o przeciwnych warunkach, drzewko jako
ilustracja zadania tekstowego, wierszowanki, grafy strzatkowe, wazenie, obliczenia zegarowe, zadania tekstowe z btedem.

105

Zestaw Kontrolny PUS - porgczne zamykane pudetko z plastiku, w ktérym znajduje si¢ 12 ponumerowanych klockow.



http://www.pus.pl/ksiazka.php?id=60
http://www.pus.pl/ksiazka.php?id=61
http://www.pus.pl/ksiazka.php?id=247
http://www.pus.pl/ksiazka.php?id=248

